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30. FC St. Pauli Jugend und Junioren Bowling 

Turnier 

 
Datum:                    10.09.2022 – 11.09.2022 

 
Veranstalter:                FC St. Pauli Bowling Jugend 

Ausrichter:                 Hans-Albert Krüger 

Turnierleitung: Hans-Albert Krüger  
 

Bowlingcenter: U.S. Fun Bowling 
Wagnerstraße 2 
22081 Hamburg 
Telefon: 040-291031 
E-Mail: info@usfun-bowling.de 

 
Teilnehmer: A, B, C - Jugendliche und Junioren 

* laut DBU Sportordnung (Stand 30.01.2021) 
Artikel 3.1 - Altersklassen – Bezeichnungen und 
Einteilung oder siehe aktuelle Ranglistenkarte der 
Saison 2022/2023 

 
Startberechtigt sind alle Mitglieder der DBU, einschließlich der 
Anschlussorganisation DBU-Light und Mitglieder der ETBF, die Ihren 
Wohnsitz in der Bundesrepublik Deutschland oder einem der 
ETBF Mitgliedsländer haben. Es dürfen Starter/innen aus 
maximal 4 Nationen teilnehmen. 
Anmeldungen aus weiteren Nationen müssen zurückgewiesen werden. 

 
Meldegebühren: 40,00 € / Spieler 

 

Das Turnier ist von der DBU genehmigt! 
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Ehrungen: Platz 1 – 3 Pokale in der Einzelwertung Jugend und Junioren 
Platz 1 – 3 Pokale in der Doppelwertung Jugend und 
                  Junioren  
Platz 1 – 3 Pokale in der 4er Mannschaft der Jugend und  
                  Junioren 

 
Sonderwertungen 
Alle Sonderwertungen sind ohne Handicap aus den Spielen der 4er 
Mannschaft und dem Doppel der Jugendlichen und Junioren. Diese 
werden unterteilt in männlich und weiblich. 
- bestes Spiel der Altersklassen A, B, C - Jugendliche und 
Junioren 
- beste Serie der Altersklassen A, B, C - Jugendliche und 
Junioren 

 
Die Turnierleitung behält sich gegebenenfalls weitere Ehrungen vor. 

 
Meldeschluss: 30. Juli 2022 – namentliche Meldung per Mail 

Nachmeldungen werden nicht akzeptiert. 
 

Meldungen: Meldungen sind auf dem offiziellen Meldebogen zu richten an: 
Hans-Albert Krüger 

                                      sportwart@bowling.fcstpauli.com 
 

Es werden nur Meldungen akzeptiert, die auf dem offiziellen 
Meldebogen vorgenommen werden. 
Mit der Teilnahme-Meldung ist die Zahlung der Meldegebühren unter 
Angabe des Verwendungszweckes: 
30. FCSP Turnier / Vereins-oder Club Name / Anzahl der 
Spieler zu entrichten an: 

 
Fußball-Club St. Pauli von 1910 e.V./Bowling Jugend IBAN:            
DE41 2019 0003 0019 2726 77 
BIC:              GENODEF1HH2 
Kreditinstitut: Hamburger Volksbank 

 
Vorrunden: 4er Mannschaft – 4 Spiele 

Doppel – 4 Spiele 
Zwischenrunde: 2 Spiele (Platz 1-32 der Jugend / Platz 1-12 

der Junioren) 
Pins der Vorrunden werden mitgenommen. 

Finale: K.O. System (je Runde ein Gewinnspiel) 
Platz 1 – 16 Jugend / Platz 1 – 8 Junioren 
(Platz 1 gegen 16, 2 gegen 15, 3 gegen 14 usw.) 
Platz 3 und 4 werden bei den Jugendlichen und Junioren 
ausgespielt. 
Der/Die Sieger*in wird in beiden Altersklassen über 2 Gewinnspiele 
„best of three“ ermittelt.
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Spielmodus: Alle Spiele werden mit Handicap-Wertung ausgetragen. 

 
Handicap Wertung 

 
Jahrgang weiblich männlich 

2005 5 0 
2006 10 5 
2007 15 10 
2008 20 15 
2009 25 20 
2010 30 25 
2011 35 30 
2012 40 35 
2013 45 40 
2014 50 45 
2015 55 50 

 
 

Juniorinnen erhalten ein Handicap von 5 Pins. 
Versehrte Juniorinnen und Junioren erhalten ein Handicap von 10 Pins. 

 
Die Handicap Regelung geht über alle Spiele, auch im Finale. 

 
 

Änderungen vorbehalten! 
 
 
 

 
Sponsoring by: 
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Durchführungsbestimmungen 
 
1. Teilnehmer 
1.1 Teilnehmer*innen sind diejenigen, die durch ihre Vereine oder Clubs für dieses 
             Turnier gemeldet sind. 
1.2 Die Startberechtigung gilt nur mit Vorlage ordnungsgemäßer Spielpapiere.  
             Der Spielerpass ist mit gültiger Beitragsmarke und gültiger Ranglistenkarte 2022/2023 
             bei der spielleitenden Stelle vorzulegen. Kann am Starttag der Nachweis der  
             Startberechtigung nicht erbracht werden, ist eine Verwaltungsgebühr von 10€ zu  
             entrichten. Die fehlenden Dokumente zum Nachweis der Startberechtigung am 
             Starttag sind innerhalb von 6 Tagen bei der spielleitenden Stelle nachzureichen. 
1.3 Bei der Jugend können maximal 16*4er Teams und 32 Doppel Teams gemeldet  
             werden. 
1.4 Bei den Junioren können maximal 8*4er Teams und 16 Doppel Teams gemeldet 
             werden. 
1.5 Sportkleidung ist einheitliche Vereinstrikots oder neutrale Kleidung. (Jeans sind keine  
             Sportkleidung) 
1.6 Pro Teilnehmer muss eine Startgebühr mit der Meldung entrichtet werden. 
1.7 Alle Teilnehmer sowie Funktionäre, Trainer und anwesende Verantwortliche der  
             Clubs und Verbände erklären sich uneingeschränkt mit der Veröffentlichung der von  
             ihnen gemachten Bildmaterialien einverstanden. 
 
2. Disziplin 
2.1 Es werden folgende Disziplinen ausgeschrieben: 
              - 4er Team 
              - Doppel 
              - Zwischenrunde (Jugend Top 32 / Junioren Top 12) als Wertung aus den 
                          Disziplinen Doppel und 4er Team mit Handicap 
              - Einzel (Top 16 Jugend / Top 8 Junioren) als Wertung aus 4er Team, Doppel   
                          und Zwischenrunde mit Handicap bei der Jugend/Junioren 
2.2 Die in den Disziplinen Doppel, 4er Team und Zwischenrunde erzielten Ergebnisse mit  
             Handicap kommen in die Wertung. Sie dienen als Grundlage für die K.O. Runde 1  
             (Top 16 Jugend / Top 8 Junioren) 
2.3 Eine Auswechslung im Doppel und 4er Teamwettbewerb ist nicht möglich! 
2.4 Sollten in einem Team entsprechend der gespielten Disziplin Plätze frei bleiben,  
             werden diese durch Pacer-Spieler aufgefüllt. Pacer-Spiele bleiben ohne Wertung. 
2.5 Doppel und 4er Teams dürfen nicht mit Jugendlichen und Junioren gemischt werden! 
  
3. Spielmodus 
3.1. Spielanzahl je Disziplin: 
              - 4er Mannschaft – 4 Spiele 
              - Doppel – 4 Spiele 
              - Zwischenrunde – 2 Spiele 
              - K.O. Runden – 1 Spiel 
              - Finale – „best of three“ 
 
3.2 Die Bahnen für die Disziplinen 4er Team und Doppel werden ausgelost. 
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3.3 In den Top 32 / Top 12 werden die Bahnen nach dem vorgegebenen Bahnschlüssel  
             verteilt (1-32, 2-31, 3-30 usw.) 
3.4 Alle Spiele im 4er Team, Doppel und Zwischenrunde werden auf einem Bahnpaar  
             ohne Bahnwechsel in amerikanischer Spielweise gespielt. 
 
4. Siegerermittlung 
4.1. Einzelwettbewerb 
4.1.1. Die direkten Gegner spielen ab KO-Runde 1 bis zum Finale auf einem Bahnpaar.  
4.1.2. Sieger bei der Jugend und Junioren ist die Spielerin / der Spieler, welche/r nach den  
             K.O. Runden das Finalspiel „best of three“ mit zwei Spielen zuerst gewinnt. 
4.2. Doppelwettbewerb 
4.2.1. Sieger im Jugend Doppel ist, welches nach 4 Spielen das höchste Pin Ergebnis mit  
             Handicap erzielt hat. 
4.2.2. Sieger im Junioren-Doppel ist, welches nach 4 Spielen das höchste Pin 
             Ergebnis erzielt hat. 
4.3. 4er-Team 
4.3.1. Sieger in der Jugend 4er Team ist, welches nach 4 Spielen das höchste Pin Ergebnis 
             mit Handicap erzielt hat. 
4.3.2. Sieger bei den Junioren ist das 4er Team, welches nach 4 Spielen das höchste Pin 
             Ergebnis mit Handicap erzielt hat. 
4.4. Pin Gleichheit 
4.4.1. Junioren/Jugendliche mit gleichem Handicap: 
             Bei Pin Gleichheit in den vorgenannten Disziplinen, wird das Spiel um jeweils ein Feld  
             Verlängert (Roll-off), bis ein Sieger feststeht. Dies gilt auch bei einem erneuten  
             Unentschieden 
4.4.2. Jugend und Junioren mit unterschiedlichem Handicap: 
             Bei Pin Gleichheit in den vorgenannten Disziplinen hat die Spielerin / der Spieler mit   
             dem geringeren Handicap gewonnen. 
 
5. Meldungen 
5.1. Das Meldeverfahren ist in der Ausschreibung festgelegt. 
5.2. Die Kontrolle der Startberechtigung erfolgt durch eingeteilte Schiedsrichter anhand  
             der Meldeliste und den vorgelegten Startpapieren. 
 
 
 

Änderungen vorbehalten! 



Meldebogen Junioren

Verein / Club

Ansprechpartner:
Name
Vorname
Str. / Nr.
PLZ/Ort
Festnetz
Mobil
Mailadresse

Mannschaft:                              
lfd. Nr. Name Vorname LV Verein EDV – Nr. Geb. Datum AK-M/W

1

lfd. Nr. Name Vorname LV Verein EDV – Nr. Geb. Datum AK-M/W

2

lfd. Nr. Name Vorname LV Verein EDV – Nr. Geb. Datum AK-M/W

3

lfd. Nr. Name Vorname LV Verein EDV – Nr. Geb. Datum AK-M/W

4

Doppel:                             
lfd. Nr. Name Vorname LV Verein EDV – Nr. Geb. Datum AK-M/W

1
lfd. Nr. Name Vorname LV Verein EDV – Nr. Geb. Datum AK-M/W

2
lfd. Nr. Name Vorname LV Verein EDV – Nr. Geb. Datum AK-M/W

lfd. Nr. Name Vorname LV Verein EDV – Nr. Geb. Datum AK-M/W

lfd. Nr. Name Vorname LV Verein EDV – Nr. Geb. Datum AK-M/W

lfd. Nr. Name Vorname LV Verein EDV – Nr. Geb. Datum AK-M/W

lfd. Nr. Name Vorname LV Verein EDV – Nr. Geb. Datum AK-M/W

lfd. Nr. Name Vorname LV Verein EDV – Nr. Geb. Datum AK-M/W
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Meldebogen Jugend

Verein / Club

Ansprechpartner:
Name
Vorname
Str. / Nr.
PLZ/Ort
Festnetz
Mobil
Mailadresse

Mannschaft: 
lfd. Nr. Name Vorname LV Verein EDV – Nr. Geb. Datum AK-M/W

1

lfd. Nr. Name Vorname LV Verein EDV – Nr. Geb. Datum AK-M/W

2

lfd. Nr. Name Vorname LV Verein EDV – Nr. Geb. Datum AK-M/W

3

lfd. Nr. Name Vorname LV Verein EDV – Nr. Geb. Datum AK-M/W

4

Doppel: 
lfd. Nr. Name Vorname LV Verein EDV – Nr. Geb. Datum AK-M/W

1
lfd. Nr. Name Vorname LV Verein EDV – Nr. Geb. Datum AK-M/W

2
lfd. Nr. Name Vorname LV Verein EDV – Nr. Geb. Datum AK-M/W

lfd. Nr. Name Vorname LV Verein EDV – Nr. Geb. Datum AK-M/W

lfd. Nr. Name Vorname LV Verein EDV – Nr. Geb. Datum AK-M/W

lfd. Nr. Name Vorname LV Verein EDV – Nr. Geb. Datum AK-M/W

lfd. Nr. Name Vorname LV Verein EDV – Nr. Geb. Datum AK-M/W

lfd. Nr. Name Vorname LV Verein EDV – Nr. Geb. Datum AK-M/W
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